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2.Le château des manufacturiers

1. Le parking bus - 
Accueil des écoles

 Chemin à prendre en cas de retard 
- Château des manufacturiers

4. La ferme

1.1

5. La Grande Chaufferie - Labo



Gare SNCF
(10 min à pied)
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Direction Mulhouse

Direction Epinal
2.Le château des manufacturiers 3. Les jardins métissés
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Activités pédagogiques

L’équipe pédagogique

� Sylvie Pariset 
Animation

Laurine Bronner
Apprentie

DN MADE Materiaux textiles

Margot Vitoux
Animation

Camille Nivesse 
Responsable 
pédagogique
Réservations

250 ans d’histoire sont racontés chaque année à plus de 10 000 
élèves venus découvrir un site patrimonial, naturel et culturel unique. 
L’équipe pédagogique y conçoit des visites immersives et des ateliers qui invitent les 
enfants à apprendre en expérimentant, en observant et en participant activement. 
 
Notre objectif est d’offrir aux élèves de nouvelles expériences sensibles et 
concrètes, favorisant la curiosité, la découverte et le plaisir d’apprendre, 
tout en leur permettant de vivre une journée enrichissante et conviviale. 
 
Les approches proposées sont variées et interdisciplinaires. Elles permettent de créer des liens 
avec de nombreuses connaissances et compétences des programmes scolaires, en mobilisant 
aussi bien les sciences, l’histoire, les arts que l’éducation au développement durable.

Edito



Horaires d’accueil des groupes
Avec animateur :
Tous les jours de 9h30 à 12h 
et de 13h30 à 16h
Prévoir d’arriver 30 min avant 
le début des activités (WC, goûter...)

Pique-nique
Des espaces couverts équipés de tables et de bancs sont à votre disposition, 
mais vous pouvez aussi pique-niquer dans les espaces verts du parc.

Animations
Le contenu des animations :
Les animateurs se réservent la possibilité d’adapter ou de modifier légèrement 
le contenu d’une animation en fonction de la météo, du groupe, du niveau et de 
l’attention des enfants.

Infos pratiques

Attention : les déchets sont à ramener à l’école (pas de poubelle sur le site). 
Merci d’anticiper cette action éco-citoyenne en demandant à vos élèves (ou 
leurs parents) de prévoir des contenants réutilisables pour produire le moins 
de déchets possibles.
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En libre :
Château: 10h-17h30
Jardins : 10h-17h30
Grande Chaufferie : 11h-18h30



Tissage

Découverte du processus de fabrication d’une étoffe :
de la fibre au tissu.
 Découverte des plantes à fibres 
(exposition sur les fibres végétales à la ferme)
 Découverte du principe du filage
 Découverte du tissage
 �Préparation d’une chaîne sur un métier à tisser par petits groupes
 Tissage par petits groupes

 Chaque petit groupe repart avec un tissage.

Apprentis tisserands
Fibres, filage, tissage

Cycles 2, 3
2h
Ferme-Château
Avec Animateur
Tarif 2

Activités pédagogiquesActivités pédagogiques
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Le Lama

Rencontre avec un lama

Rencontre avec les lamas de la ferme "Savoir-Terre"

Observer, toucher, caresser un lama
Découvrir l’animal dans son environnement, sa nourriture, ses habitutes 
de vie...
Prélèvement de la laine par brossage

 Possibilité de prolonger l’animation avec un atelier feutre
 proposé page 10.

Cycle 1, 2, 3
1h30 - 2h
Ferme
Avec Animateur (Ferme «Savoir-Terre»)
Tarif 3



Activités pédagogiquesActivités pédagogiques

Feutrage

Feutrage traditionnel 

A la découverte du feutre 

Présentation des laines (mouton, chèvre, lapin, yak, chameau...)
Cardage
Fabrication de perles en feutre de laine

 Les enfants repartent avec leurs productions

Cycle 1, 2, 3
1h 
Ferme
Avec Animateur
Tarif 1
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Impression textile

Découverte du processus de fabrication d’un tissu imprimé (Indiennes).

 Démonstration d’impression à la planche
 �Dessin à  partir d’une observation dans les jardins ou de motifs textiles 

dans une exposition au château
 Gravure du motif
 Impression des motifs des enfants

  Chaque enfant repart avec sa gravure et son tissu imprimé.

Les petits imprimeurs
Dessin, gravure et Impression

HDA

A partir du CE1
2h
Jardin et Château
Avec Animateur
Tarif 2



Textiles du monde

Peindre avec la terre
Expérimenter les pigments et les outils

Découverte des pigments minéraux 

 �La terre et ses usages dans les jardins
 �Peintures à base de terre
 �Découverte des tissus Africains : les Bogolans
 �Outils de dessin variés
 �Conte ou percussion corporelle

 Les enfants repartent avec leurs productions. Prévoir un 
contenant pour ramener leurs oeuvres.

Cycles 1, 2, 3
1h
Espace pédagogique
Avec Animateur
Tarif 1
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Kalamkari
Tissu Indien

Réalisation d’un tissu indien
Découverte du kalamkari
Fabrication du Kalam  (Version 2h)
Dessin sur tissu au fusain, couleur avec le Kalam (outil)
Yoga des enfants

 Les enfants repartent avec leurs productions. Prévoir un 
contenant pour ramener leurs oeuvres.

Cycles 2, 3
1h (Cycles 2 et 3 ) 2h (Cycle 3)
Espace pédagogique 
Avec Animateur
Tarif 1 ou 2

Textiles du monde



Activités pédagogiquesActivités pédagogiques

Textile et nature

Imprimeurs nature
Cycles 1, 2, 3
1h
Jardin
Avec Animateur
Tarif 1

Découverte de l’impression textile 

 �Découverte du jardin par le feuillage
 �Récolte de motifs (feuilles) dans les jardins
 Impression d’une silhouette végétale et d’un tampon gravé

 Chaque enfant repart avec son tissu imprimé. Prévoir un conte-
nant pour ramener leurs oeuvres.
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Initiation textile
Cycles 1, 2, 3
1h (Mai-Septembre)
Jardin
Avec Animateur
Tarif 1

La couleur est partout dans la nature :
herbes, fleurs, fruits, légumes...
 Découverte des Jardins de Wesserling
 Les couleurs dans la nature
 Frotté de fleurs sur tissus
 Expérience : la plante magicienne

 La classe repart avec un tissu teint.

Les sorciers de la Couleur
Initiation à la teinture végétale



Land art

Les mondes féeriques
Cycles 1, 2, 3
1h
Jardin 
Avec Animateur
Tarif 1

Création d’oeuvres d’art éphémères sur le thème des contes de fées

Découverte de quelques cabanes dans les jardins.
Création d’oeuvres collectives avec des matières naturelles de saison
Habitat miniature des lutins et des fées...

 Prévoir un appareil photo pour garder une trace visuelle des 
créations des enfants.

Activités pédagogiques



Tissage nature
du 1 juin au 1 octobre

Cycles 2, 3
1h
Jardin 
Avec Animateur
Tarif 1

Tissage nature entre les arbres

Découverte des techniques de tissage dans les jardins (plessage, 
tressage...)
Création d’oeuvres collectives avec des matières naturelles de saison

 Prévoir un appareil photo pour garder une trace visuelle des 
créations des enfants.

Land art
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Activités pédagogiques

Cyanotype (maximum 15 élèves) 

Cycles 2,3
1h30
Jardin
Avec Animateur
Tarif 2

Création d’un cyanotype

Récolte de végétaux dans les jardins.
Explication du principe photosensible
Les enfants seront munis de papiers cyanotype et d’objets naturels.
Création de son cyanotype

 Les enfants repartent avec leurs productions. Prévoir un contenant 
pour ramener leurs oeuvres.

Atelier d’impression solaire  

17



Jardins

Les petits jardiniers
Cycles 1, 2, 3
1h
Jardin 
Avec Animateur
Tarif 1

Découverte des jardins et papier ensemencé

Découverte des jardins potager
Cycle végétal (de la graine à la plante)
 Création d'une carte à planter (fabrication de la pâte à papier, moulage 
de la carte et ensemencement)

 Les enfants repartent avec leurs productions. Prévoir un conte-
nant pour ramener leurs oeuvres.

19



Bzzzzzz, butinons le potager
Du 1 juin au 1 octobre

Jeu coopératif au jardin potager

 Les élèves sont répartis en 4 équipes (4 accompagnateurs pour cette 
animation)
L’objectif du jeu : découvrir le jardin potager
 Les élèves rempliront des missions (indices, questions, épreuves...)
pour remplir de nectar les alvéoles du plateau de jeu.

Cycles 1, 2, 3
1h30
Jardin 
Avec Animateur
Tarif 2

Jardins

19



Jardins

Le jardin des sens

Découverte du jardin autrement
Les 5 sens
Le jardin les yeux fermés
Le jardin des papilles
Le jardin du bout du nez 
Sentier pieds-nus (version 2h)
Détente

Cycles 1, 2, 3
1h ou 2h
Jardin 
Avec Animateur
Tarif 1 ou 2
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 Le mot des médiatrices :
Nous avons envie de faire retrouver les joies simples du jardin aux enfants. Courir 
pieds nus dans l’herbe, écouter et observer les oiseaux et les abeilles, toucher 
les écorces des arbres du bout des doigts et « mâchouiller » une tige de fenouil ! 
Donnez aux enfants du temps pour ne « presque » rien faire !



Activités pédagogiquesActivités pédagogiques

Balade contée

La balade d’Ulysse
A partir du 8 juin

Cycles 1, 2, 3
1h30
Jardin 
Avec Animateur
Tarif 2

Balade contée dans les «jardins d’Ulysse»

Balade contée d’Ulysse
Petit jeu
Le thé de Circé

21



*©SteeveJosch

Grand jeu 

Le grand voyage d’Ulysse
A partir du 8 juin

Enquête fabuleuse

Enigmes, aventures, orientation
Découverte des 3 espaces dédiés de visite (Les expositions du Châ-
teau, la Grande Chaufferie et les «Jardins d’Ulysse» dans le parc)

 Prévoir de diviser la classe en 3 groupes accompagnés d’un 
adulte.

Cycles 3
2h
Château, Jardin, Chaufferie 
Avec Animateur
Tarif 2

23



Dans les jardins

*©SteeveJosch
Activités pédagogiquesActivités pédagogiques

Le parc en 2026

Du 1er au 31 mai 2026
Assistez à la renaissance de la nature,
bourgeons, jeunes pousses, 
arbres fleuris, papillons et insectes en 
tout genre. 
Profitez d’une exposition de photogra-
phie sur des thèmes liés à Ulysse.

Le Festival des Jardins Métissés :
Du 6 juin au 1er novembre 2026

« Jardins d’Ulysse»
Installations artistiques, végétales et ludiques 
de jardins éphémères qui nous transportent  
dans le grand voyage d’Ulysse.

Sentier pieds-nus

Promenade dans les sous bois du parc à l’anglaise sur environ 1200m. Le sentier 
pieds-nus permet de se ressourcer et de (re-)découvrir des sensations. Agrémenté de 
nombreuses étapes, il est souvent le coup de cœur des enfants !

Le sentier peut être découvert seul ou pendant l’animation jardin des sens

23
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L’écomusée

 

Nouveau
té 2

026 !

En 2026, le Parc de Wesserling s’engage dans un nouveau projet écomu-
séal, invitant petits et grands à explorer l’histoire et les savoir-faire du site 
à travers des lieux emblématiques et vivants. La visite permet de décou-
vrir le château et les jardins, témoins du riche passé patrimonial du parc, 
mais aussi des espaces dédiés à la transmission et à l’expérimentation. 
 
Au cœur du projet, la ferme de la manufacture, incluant le chalet et l’étable, 
présente la vie rurale du Parc en 1930, avec des animaux (vaches, chevaux, 
chèvres, poules et lapins). Un valet de ferme en costume vous accueillera pour 
une visite théâtralisée.

La découverte se prolonge avec la Grande Chaufferie et le labo, élément majeur 
du patrimoine industriel, qui permet d’aborder les questions d’énergie, de tech-
niques et d’évolution des usages. Un parcours complet pour apprendre, observer 
et s’émerveiller.



*©SteeveJosch
Activités pédagogiquesActivités pédagogiques

Expositions permanentes :
L’indiennage : Les ateliers textiles au XIXe (Fibres, filage, tissage, gravure, teinture, 
impression et les tissus d’Indienne) 
Les manufacturiers
Découverte de l’univers des patrons du l’industrie textile au XXe siècle, bureau du patron, 
salon des dames, salon des ventes, salon des gravures (cabinet de curiosité).
La vallée de la Thur et l’industrie textile
Impact des manufacturiers sur la vie des villages (écoles, religion, soins médicaux, sport, 
musique...) et sur les paysages  (fermes auberges, sentiers de randonnée, terrassement...)

Le musée textile en 2026  
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Les espaces enfants

Un espace africain au château
Atelier dédié à l’animation peindre avec la terre

Espaces pédagogiques

Un espace indien au château
Atelier dédié à l’animation Kalamkari

A la ferme : deux espaces dédiés
Une grande salle consacrée aux fibres et aux couleurs.
Une petite salle consacrée aux fibres animales et au feutrage.



Activités pédagogiques

Tarifs

Entrée 
(prix par personne)

Elève : 8€
Accompagnateur : 8€

Animations 
(Prix par classe)

Tarif 1 : 60 €
Tarif 2 : 90 € 
Tarif 3 : 150 € 

Gratuité :
Enseignants, AESH et ATSEM

Petit + du potager: vous pouvez 
profiter d’un sirop à seulement 1€ par 

enfant ! 
(A communiquer lors de vos réservations)
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Parc de Wesserling
Ecomusée Textile
68470 Husseren-Wesserling
03 89 38 28 08
www.parc-wesserling.fr

Parc de Wesserling
- Ecomusée textile

Contactez nous 

Accès

En bus
Mulhouse - 30 km • Belfort - 50 km • Colmar 55 
km • Epinal - 75km

En train
Possibilité de venir en train en prenant la ligne 
“Mulhouse-Kruth”, gare de Wesserling à 500m.

Equipe pédagogique
03 89 38 28 17

pedagogie@parc-wesserling.fr



Les activités aux alentours
 Centre aquatique de Wesserling (à 500m) 
 �Moulin à huile de Storkensohn (5km) -  https://www.moulinstorckensohn.com/
 Lac de Kruth et Parc Arbre aventure (8km)-www.parcarbreaventure.com
 CPIE Hautes-Vosges (11km) http://www.cpie-hautes-vosges.com/
 Massif du Markstein (24km)  - www.lemarkstein.net 

Activités pédagogiques Crédit photo : Parc de Wesserling /
Bernard Rudler / Steeve Josch

Les hébergements collectifs
Centre d’accueil Le Torrent (5km) - 68470 Storckensohn - www.letorrent.fr 
Agréments : Jeunesse et Sports - Accueil handicapés - Classe de découvertes (E.N.) 

Maison du TEC ( 3km)– 68470 Ranspach - www.tec-ranspach.com
Structure d’accueil en autogestion sans personnel

Prolongez votre séjour...



PROGRAMME
2026

1er, 3 au 6 et 8
AVRIL

26
AVRIL

1er

MAI

Du 7 JUIN
Au 1er NOV.

19
JUIN

5
JUILLET

10, 17, 24
JUILLET

19
JUILLET

Du 30 JUIL.
Au 30 AOÛT 

20
SEPT.

18
OCTOBRE

Du 28 NOV.
Au 30 DÉC.

Pâques en Folie
Une semaine pleine de rires et de jeux !

  
Troc’ Jardin
Animations autour de la nature 

Ouverture du Parc
Une nouvelle saison haute en couleurs

24e Festival des Jardins Métissés 
Thème : l’Odyssée d’Ulysse

 Musik au Parc
 Une journée 100% festive !

 Fête du Patrimoine Industriel
  Immersion dans le passé textile alsacien

Soirées Cocktails
  Cocktails frais, musique live et festivités

Fête du 19e siècle 

Féeries Nocturnes au Jardin
Ambiance magique et colorée, 
sons et lumières au rendez-vous ! 

Journées Européenes du Patrimoine

Fête d’Automne
Ateliers créatifs et animations automnales

Noël au Jardin
L’incontournable événement de Noël du 
Parc de Wesserling

Notre équipe a hâte de 
vous accueillir !31



Notre équipe a hâte de 
vous accueillir !31


